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EDUCATIE PR[S(O[[\

SUGESTII DE ACTIVITATI:

e Activitatea ,Tu unde vrei sa mergi?” se poate realiza inainte de

citirea povestii. In felul acesta stimulam dezvoltarea creativitatii
prescolarilor si descoperim informatii despre experientele
acestora.

Pentru realizarea activitatii ,Personajul imaginar”, le puteti
sugera prescolarilor sa combine creativ diferite parti ale
corpurilor animalelor (de ex.: cap de elefant, aripi de vultur,
coada de crocodil). Prescolarii denumesc animalele alese si
despart cuvintele in silabe. In continuare, in functie de nivelul
grupei, pot denumi in mod creativ personajul inventat folosind
silabe din numele animalelor alese de ei: Crovulfant.

Activitatea ,Gata de calatorie” se poate realiza prin diferite
tehnici de lucru: dactilopictura, decorare cu semne grafice,
tehnica stampilarii, tehnica mototolirii hartiei, s.a.

Inainte de trasarea drumului sugerat in activitatea ,Gaseste
racheta” si ,Drumul spre palat”, recomandam prescolarilor
urmarirea traseului cu degetul pe foaie si apoi trasarea acestuia
in duct continuu.

Pentru activitatea ,Creeaza echipe”, recomandam prescolarilor
sa uneasca fiecare grup folosind culori diferite.

Activitatea ,Calatorie pe taramuri imaginare” ofera
posibilitatea initierii unor discutii referitoare la moduri de a
calatori: de la calatoriile imaginare, In care putem fi purtati pe
aripi de fluturi, de pasari ori de vant, pana la calatoriile noastre
din viata de zi cu zi. Se poate discuta despre tipurile de mijloace
de transport si impactul acestora asupra mediului. De asemenea,
acesta ar putea fi un prilej pentru exersarea unor notiuni
matematice, prin compararea dimensiunii elementelor.

Se recomanda trasarea, pe cat posibil, In duct continuu a
traseului fiecarui element ilustrat.



e Puteti utiliza imagini din carte in activitatile matematice:

De exemplu:

Cati lupi cantau la luna?

Cate insecte erau in orchestra?

Cate fructe sunt in copac?

Cate sosete erau in rau?

Cu cate sunt mai multe pasarile decat copacii?
Realizeaza multimea lupilor.

Realizeaza multimea sosetelor.




[U UNDE VREI SA MERGI?

Creeaza un loc minunat in care ti-ai dori sa calatoresti.
Poti desena sau realiza colajul calatoriei tale.

Impartaseste cu colegii tdi caldtoria imaginara
si raspunde intrebarilor:

Cum este mediul inconjurator?
Cine te insoteste?

Ce faci acolo?

Cum te simti in aceasta calatorie?




PERSONAJUL IMAGINAR

Baietelul din poveste are nevoie de un prieten imaginar cu
superputeri. Ajuta-1 sa-si gaseasca prietenul!

Cum crezi ca arata prietenul sau?
Cu puteri deosebite are?




"~ GATA DE CALATORIE

Baietelul din poveste se pregateste sa plece in calatorie.
Ajuta-1 sa-si decoreze rachetal




GASESTE RACHETA

Ajuta-i pe baietel si pe mama lui sa ajunga la racheta
Traseaza drumul prin labirint.




DRUMUL SPRE PALAT

Baietelul si mama lui s-au ratacit. Nu mai stiu care e drumul
inspre palat. Ajuta-i sa ajunga acolo.




CREEAZA ECHIPE

Uneste cu o linie elementele de acelasi fel.
Raspunde oral urmatoarelor intrebari:
1.Cate echipe ai obtinut?
2.Cate elemente sunt in fiecare echipa?
3.Cate elemente sunt in total?




CALATORIE PE TARAMURI IMAGINARE

Incercuieste elementul mai mare. Subliniaza elementul
mic. Identifica elementele egale.




CLASA PREGATITOARE

SUGESTII DE ACTIVITATI:

e Activitatea ,Secvente din poveste” are ca scop realizarea unei
cronologii utilizand imaginile date. Copiii pot fi incurajati sa
descrie imaginea raspunzand la 5 intrebari de tipul: cand? cine? ce
face? unde? cum se simte? apoi sa conecteze scenele.

e Activitatile ,,Citire” si ,Propozitii pretioase” presupun exersarea
capacitatii copiilor de a intelege textul scris. Prima fisa propune
simpla marcare a cuvintelor pe care copiii le pot recunoaste, iar
urmatoarea activitate urmareste citirea cuvintelor de pe jetoane si
asocierea lor cu imaginile corespunzatoare. Urmatorul pas
presupune formularea unor propozitii creative. Alegeti un jeton la
intamplare si analizati cate silabe are cuvantul, care este litera
initiala/finala, ce alte litere alcatuiesc cuvantul. Realizati apoi o
sesiune de brainstorming in care sa identificati cat mai multe
cuvinte care incep cu acelasi sunet. Le puteti sugera elevilor sa
caute cuvinte care denumesc obiecte, actiuni, marimea, cantitatea
ori alte Insusiri ale obiectelor si apoi sa formulati o propozitie cu
cal mai multe cuvinte care au acelasi sunet initial (ori litera
initiala daca desfasurati exercitiul si in scris).

Exemplu: MINESCU MIHAELA MANANCA MULTE MURE MOV MICI.

e Activitatea ,Silabe colorate” poate fi completata cu ghicitori de
tipul: gaseste cuvantul care are x silabe si ultima litera.., gaseste
cuvantul care are x silabe, iar prima litera este... .

e Activitatea ,Propozitii buclucase” poate fi completata cu
provocarea copiilor de a alcatui propriile propozitii buclucase.
Activitatea poate fi realizata In perechi: un elev rosteste
propozitia, iar celalalt trebuie sa numere cuvintele. Apoi se
impartaseste experienta cu intreaga clasa.

e Activitatea ,Cu ochisorii iscodesc”: dupa identificarea si notarea

numarului de elemente corespunzator fiecarei multimi se pot

realiza activitati matematice. Exemple de sarcini de lucru:

- Care este cea multimea cu cele mai multe elemente?

- Cu cate sunt mai multe elemente in multimea lupilor decat in

multimea pomilor?



- Numeste o multime cu mai putine/ mai multe elemente decat
multimea purceilor etc. Se recomanda utilizarea unor jetoane si
asezarea acestora in perechi.

e Activitatea ,,Cum se simte baietelul" ne creeaza cadrul pentru o discutie
despre emotii si felul in care le exprimam si citim la cei din jurul

nostru.




SECVENTE DIN POV[ST[

Decupeaza si ordoneaza secventele din poveste.
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(ITIRE

Citeste cuvintele de mai jos.
Coloreaza cu verde bulina de langa cuvantul pe care poti sa il citesti
si cu portocaliu bulina de langa cuvantul pe care nu 1l poti citi inca.

NAVA
POVESTE
LUME
ARIPI
ROSII
PUFOASE
ALBASTRI

FRUNZE

O
O
O
O
O
O
O
O
O

TOBE




PROPOZITII PRETIOASE

Decupeaza jetoanele. Asociaza cuvantul potrivit fiecarei imagini si
lipeste-1 pe spatele acesteia. Formuleaza o propozitie in care toate
cuvintele sa inceapa cu litera initiala a unui jeton selectat de tine.




(U OCHISORII IS(D[S(

Cate elemente din fiecare categorie se gasesc In imaginea de mai jos?
Noteaza numarul in bulina corespunzatoare fiecarui cuvant.




(UM SE SIMTE BAIETELUL?

Asculta cu atentie versurile din poveste. Cum crezi ca se simte
baietelul in fiecare dintre situatiile prezentate.
Deseneaza chipul care transmite emotia copilului.

— Hai in alt loc anapoda!

Eu cred ca tare ne-am distra
Dac-am vedea mergand in maini
Si oameni, si pisici, si caini!

— M-am saturat de-acest spital!
Sa mergem la un carnaval
Unde caprite canta-n cor!
Spuse baiatul, zambitor.

Pe patul din salonul trei

O mama si copilul ei

Se strang in brate cu putere
Si-si spun soptit: la revedere.




INVATAMANT PRIMAR CLASELE I-IV.

SUGESTII DE ACTIVITATI:

e Recomandam inceperea activitatilor prin fisa .Descoperim
cartea”. Primele patru campuri ale fisei de lucru pot sa
preceada lectura cartii. Dupa completarea lor, puteti sa initiati
cateva discutii pornind de la cartea ca obiect, pentru a creste a
interesul elevilor fata de poveste. Cititi titlul cartii si
prezentati-le copiilor coperta si ilustratiile, iar apoi intrebati-i
despre ce cred ca este vorba in carte. Rugati-i sa isi motiveze
opinia. Dupa lectura povestii, rugati-i pe elevi sa completeze
campurile ramase ale fisei de lucru.

e Activitatile propuse pentru elevii din clasa 1 (pag. 23- 28) se
axeaza pe exercitii de citire, identificarea numarului de silabe,
identificarea numarului de cuvinte in propozitie, formulare de
propozitii.

e Pentru elevii din clasele a I1I-a si a [V-a, recomandam exercitii
mai complexe despre sensul cuvintelor si relatiile semantice
(pag. 29-37).

e Activitatea ,Cuvinte In oglinda” poate crea contextul necesar
initierii  unor discutii despre dictionare. Fisa de lucru
presupune crearea unor cuvinte noi prin scrierea in oglinda. Le
putem sugera elevilor sa scrie o poveste In care sa utilizeze
cuvintele nou create si carora le-au atribuit explicatii.

De exemplu: palat- talap.
talap= un talger cu care poti cara doar apa vie pentru imparat
de ziua lui de nastere.

e Fisa de lucru .,Insusiri" poate fi completata de o discutie cu
elevii despre comportamentul mamei si trasaturile extrase din
acesta. Actiunile oamenilor ne determina felul in care 1i vedem.

e Fisele din seria ., La spital” (pag. 39-44) invita atat la o serie de
discutii despre sistemul medical si modul in care este organizat,
cat si la o lectie de dezvoltare a inteligentei emotionale, prin
discutii despre empatie si modul in care aceasta poate fi

exprimata.



e Activitatile de la paginile 45-48 pot fi folosite la orele de muzica. Se poate
discuta despre instrumentele muzicale ilustrate in carte sau despre ce
este filarmonica. Recomandam ca fisa de lucru ,Anotimpurile” sa fie
insotita de o discutie despre Antonio Vivaldi.

e Exercitiile de la paginile 49-52 1si propun sa dezvolte capacitatea copiilor
de a face cercetare folosindu-se de diverse surse. Important este ca toate
mijloacele de informare sa fie apoi mentionate, pentru a-i obisnui pe elevi
sa citeze intotdeauna sursele folosite.

e [xperimentul propus la pagina 53 este o activitate STEAM care poate fi
aplicata cu diferite grupe de varsta. Exemple de obiecte care pot fi folosite
la experiment: un creion, un pai de baut, o minge de tenis de masa, o
moneda, o foaie post-it, un nasture, o piatra, o pana, un balon umflat, un
balon neumflat, o seringa de plastic, o seringa de plastic care are aer in
locul serului, o seringa de plastic umpluta cu apa in rezervorul prevazut
serului, o boaba de orez, mazare, fasola, o frunza. Lista ramane deschisa,
fiind cerute si propuneri de la copii.

Daca experimentul se realizeaza in clasa, cadrul didactic va intreba clasa
inainte de a introduce fiecare nou obiect in apa. Ce credeti? Mingea de
tenis va pluti sau nu? De ce?

Dupa care se introduce urmatorul obiect? Dar creionul? De ce? S.a.m.d.
Experimentul poate fi realizat si in doua etape. Mai Intai ca tema pentru
acasa cu unele obiecte, iar apoi reluat in clasa cu alte obiecte si cu
intrebarile de reflectie.

¢ Fisele de lucru de la paginile 54-57 Incurajeaza dezvoltarea abilitatilor de
punere in practica a unor instructiuni de lucru. Gatitul impreuna va oferi
prilejul unor activitati de logica si matematica.

e Exercitiile cuprinse la paginile 58-61 vizeaza imbratisarea rolului de
reporter, pentru a dezvolta capacitatea copiilor de a adresa intrebari
relevante. Elevii din clasele mai mari pot fi invitati sa transforme dialogul
imaginar cu autoarea/ilustratoarea intr-un articol de revista.

e Fisele de lucru de la paginile 62-76 cuprind exercitii de scriere si gandire
creativa bazate pe lumile imaginare ale povestii.

e Fisa de lucru ,Animale din poveste" poate oferi un context in care

discutam cu elevii despre regnul animal: mamifere, pasari, insecte si

caracteristicile acestora.



Fisa de lucru ,Povesti rastalmacite” ofera posibilitatea introducerii in
discutii a personajelor cunoscute din alte povesti. Recomandam centrarea
atentiei asupra celor trei carti din imagine. Puteti observa cartea care
reprezinta temelia unui palat, cartea care ofera adapost si cartea care este
purtata in zbor de Duhul din Aladdin, asemenea unui mijloc de transport
intr-o lume uluitoare. Intr-o activitate le putem propune elevilor si
identifice si alte roluri pe care le poate oferi cartea si implicit invatarea
ori cunoasterea.

Fisele de lucru de la paginile 77-80 propun proiecte de grup bazate
lectura cartii, din sfera educatiei plastice, a muzicii si scrierii creative.




ILUSTRATOAREA CARTII:

EDITURA: ANUL APARITIEI CARTII:

DESENEAZA SCENA CARTEA ACEASTA ESTE DESPRE:
PREFERATA:

PAREREA MEA DESPRE ACEASTA CARTE:

Cat de mult ti-a placut Cat de mult ti-au placut
povestea? ilustratiile?




LITERELE AU DANSAT SI=N ALT LOC S=AU ASEZAT

O, nu, literele s-au amestecat! Gaseste cuvintele si afla in ce
aventuri merg haietelul si mamica lui.
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SILABE COLORATE

Rosteste cuvintele impreuna cu invatatoarea ta si desparte-le in
silabe. Coloreaza bulina cu numarul de silabe din fiecare cuvant.

racheta harpa

O0ONO00

zana zmeu

OO OOE

nufar

O0ONO00

palat cipciun

O/0/ON00©

tomate clarinet

OOO OO




PROPOZITII BUCLUCASE

Asculta si repeta propozitiile. Decoreaza bulina cu numarul de
cuvinte din fiecare propozitie utilizand semne grafice.

Un cal sta pe o tomata.

O1010

Cainii scot din oua pui.

DO

Purcei si lupi traiesc in pace.




PROPOIITII TBURATOARE

Asculta si repeta propozitiile.
Coloreaza bulina care contine numarul de cuvinte
corespunzator fiecarei propozitii.

As vrea sa zbor pe fluturi mari.

000

Te duc indata in alta lume minunata!

Ol0l0

Hai sa zburam spre un palat!

DO




PROPOZITII CARE CRESC

Potriveste cuvantul cu imaginea corespunzatoare.
Formuleaza propozitii cu un numar crescator de cuvinte.

pa-sa-re flu-tu-re | pa-pa-di-e

cap-ca-un |bu-bu-ru-za| e-le-fant

mi-cro-fon pra-ji-tu-ra




(U CAPUL iN ]OS

Te afli intr-o lume in care oamenii merg cu capul in jos.
Imagineaza-ti ca citesti strofa urmatoare stand in maini.
Cum ti se pare acest mod de a citi?

iepodeue 20) 1)e ul IeH
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(UVINTE iMBINATE
Realizeaza o lista a substantivelor, adjectivelor si verbelor din poveste.
Fiecare lista va contine minim 8 substantive, 8 adjective si 8 verbe.
Alcatuieste propozitii dezvoltate folosind cate un cuvant din fiecare
coloana, precum si alte cuvinte din imaginatia ta.

Combina-le in moduri diferite. Realizeaza acordurile necesare de gen si
numar.

De exemplu:
Substantiv: purcei Purceii pufosi au aterizat pe Marte in
Adjectiv: pufoase \) aceasta dimineata.

Verb: aterizat

Substantive Adjective




(UVINTE IN OGLINDA

Scrie cuvintele de mai jos, de la dreapta la stanga. Citeste-le!

nai:

spiridus:
toba:
cal:

clarinet:

palat:
frunze:

Scrie-ti numele de la dreapta la stanga (in oglinda).

Dupa ce citesti cuvintele cele noi, observa daca ele exista sau nu in
limba romana si daca au sens.

Daca nu exista, felicitari, ai obtinut un cuvant nou. Cauta un sens
nou pentru cuvantul nou obtinut si ilustreaza-I.

Vei avea un dictionar personal ilustrat.

Foloseste foi suplimentare pentru realizarea sarcinii.




|

SENSUL COVINTELOR

Descopera sensul cuvintelor si gaseste, daca poti, cuvinte cu inteles similar.
Foloseste cartea pentru a putea deduce intelesul cuvintelor. Formuleaza
apoi propozitii cu fiecare dintre ele.

istorii

tinut

huruit

indata

sa umblam

hoinari

sa ne pitim

ne-mbie

extravaganti

sa patrundem

sa ma repezi

degraba

pregatit
turez (motorul)

hai-hui

ne-am distra

deranjez

evacucez

sa plutesc




CUVINTE CU SENS AS[MANAOR

Priveste imaginea de mai jos. Ce fac personajele?
Scrie cat mai multe cuvinte care sa aiba un sens asemanator.

- Retine!
Campul lexical este format din toate cuvintele care apartin aceluiasi
domeniu.




" FAMILIA DE COVINTE

Realizeaza familia de cuvinte pentru termenii marcati cu verde
din versurile de mai jos:

\_/

Baiatul n-avea jucdarii

\

Zhura naveta ca un cand

Cu aripi rosii §i pufoase




ANTONIME

Gaseste antonime pentru urmatoarele cuvinte din carte:

alb mari

plapand interesanti

bland am pornit

deschis am urcat

pufoase minunata

sa mergi departe

a ateriza inchide

acolo rapid




DIMINUTIVE

Diminutivele sunt cuvinte derivate cu ajutorul unui sufix prin care se
denumesc fiinte, obiecte etc considerate (in mod real sau afectiv) mai
mici decat cele exprimate de cuvantul de baza. (Sursa: Dex online).
Am putea sa le mai spunem diminutivelor si cuvinte de alint. Uneori,
cand parintii vorbesc cu copiii lor folosesc multe diminutive. In carte
se gasesc si unele diminutive. De exemplu patul este un diminutiv de
la cuvantul pat. Noteaza si tu in dreptul fiecarui cuvant diminutivul
corespunzator.

baiat

mama

jucarie

Zmeu

fluture

casa

frunza

elefant

carte




PALINDROMUL

Palindromul, cu pluralul palindromuri, reprezinta un cuvant sau
un grup de cuvinte care poate fi citit de la stanga la dreapta si de
la dreapta la stanga fara sa-si piarda sensul.
tot - tot
ele- ele
capac-capac
Cauta in poveste astfel de cuvinte. Daca le-ai gasit, scrie-le aici.

Noteaza alte cuvinte pe care le-ai auzit la colegii tai.

Curiozitate:

In limba romana exista chiar si o propozitie care respecta
regula de mai sus:

ELE FAC CAFELE.




PESTE ALBASTRI MUNTI $I CASE

Scrie o lista cu cat mai multe lucruri, fiinte sau elemente din natura

albastre.

Lista ta va contine minim 20 de elemente.

Scrie apoi In caiet o poveste in care sa folosesti cuvintele din lista. Pe
masura ce le folosesti in poveste, incercuieste-le pe lista.




INSUSIRI

Cum este mama baietelului din poveste?
Scrie 3 insusiri in chenarul albastru.
Noteaza in chenarul rosu opusul acestor cuvinte.

(

N

(




LA SPITAL

Cand a scris aceasta poveste, autoarea cartii si-a adus aminte de copilarie.
Ea si-a rupt mana stanga de 3 ori si a pus-o in ghips, iar uneori a stat
internata in spital. In acele vremuri, parintii nu puteau dormi cu copiii la
spital, asa ca Mihaela si-a facut prieteni dintre colegii de salon cu care
vorbea. Cand a crescut mai mare, Mihaela 1l vizita deseori bunicul, Ioan, la
spital si 1i ducea un pachet de mancare buna gatita de mama ei, Aurora.
Uneori cu totii ajungem la un spital, chiar daca poate doar pentru a face
niste analize de sange ocazionale. Asa ca autoarea a considerat util sa
discutam despre spitale. Raspunde la urmatoarele intrebari:

Ce este un spital?

Avem nevoie de spitale? De ce?

Cand ajung oamenii la spital?

Tu ai ajuns vreodata la spital? Ce problema ai avut?

Stii pe cineva care a fost la spital?

Cine lucreaza la un spital?

De ce crezi ca lucrurile din spital sunt in general albe?
De ce crezi ca timpul pentru vizite este limitat la spital?




MESERII iN DOMENIUL MEDICAL

Cine ingrijeste baiatul la spital?
Ce meserii din domeniul medical iti sunt cunoscute?
Noteaza-le in chenar.

Discuta cu colegii despre
specificul acestor meserii.

pediatru

cardiolog

ortodont

chirurg

oftalmolog

ortoped

veterinar




INTALNIRE CU UN MEDIC

Invitati la ora de dezvoltare personala un medic sau un asistent medical.
Poate fi din personalul scolii sau un parinte din clasa. Pregatiti o lista cu
Intrebari pentru persoana invitata.

Scrie aici intrebarile tale:




|

URARI DE BINE

Imagineaza-ti ca esti prietenul baietelului din poveste.

Ce i-ai spune pentru a-1I incuraja?

Scrie-i o scrisoare de incurajare!

In limba englezd ,Get well soon!” inseamna ,Insanatosire
grabnical!”. Foloseste un motor de cautare pe internet (ex. Google)
pentru a descoperi cum poti formula urari de bine in alte limbi.




PROVERBE DESPRE SANATATE

Proverbul este o Invatatura morala populara nascuta din experienta,
exprimata printr-o formula sugestiva, de obicei metaforica, ritmica sau
rimata.

Cele mai multe proverbe sunt anonime, provenind din intelepciunea
poporului.

Scrie 4 proverbe si ilustreaza-le cu desene sugestive.




“SPRIJIN EMOTIONAL

Imagineaza-ti ca esti prietenul baietelului din poveste.
Ce i-ai spune pentru a-1I incuraja?
Scrie-i o scrisoare de incurajare!
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INSTRUMENTE MUZICALE
Daca tu ai fi un instrument muzical, ce instrument ai vrea sa fii?
Argumenteaza decizia ta si continua propozitia. @»)_?\

(

L Instrumente muzicale
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CHITARA HARPA TAMBURINA
CLARINET MUZICUTA TOBE
CONTRABAS NAI VIOARA
FLUIER PIAN

Daca as fi un instrument muzical, as vrea sa fiu...




INSTRUMENTE MUZICALE

Eu spun una, tu spui multe. Scrie pe randuri forma de plural.

un nai:

un clarinet :
un contrabas:
o chitara:

o trompeta:

o harpa:

0 muzicuta:

La ce instrumente canta gazele din ilustratii? Realizeaza
corespondenta intre instrumentul muzical si denumirea sa.

trompeta contrabas vioara




ORCHESTRA

Descrie imaginea de mai jos.
Denumeste instrumentele muzicale. Incercuieste dirijorul.




ANOTIMPURILE

In functie de anotimpul in care te afli, audiaza Anotimpurile, de
Antonio Vivaldi.
In timp ce asculti muzica, deseneaza tot ce iti trece prin minte.




AL SA ZBURAM SPRE UN PALAT

Tu stii ce este un palat? Dar un castel? Cauta asemanarile si
deosebirile dintre aceste cladiri si scrie-le in diagrama de mai jos.

Palat

Castel







PROVOCARE

Realizeaza un poster despre palate din Romania.
Afla:
e numele lor
e 1In ce an au fost construite
cali ani a durat constructia lor
cine le-a construit
din ce materiale sunt construite
ce suprafata au

PROVOCARE

Realizeaza un poster impreuna cu un coleg despre palate din Asia si
palate din America. Afla:

numele lor

in ce an au fost construite

cali ani a durat constructia lor
cine le-a construit

din ce materiale sunt construite
ce suprafata au




NUFARUL ALB

Stiai ca nufarul alb este o planta rara, protejata prin lege?
Cerceteaza si afla informatii despre nuferi si noteaza-le aici.
Mentioneaza sursele de informare folosite.
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De ce plutesc frunzele de nuferi pe suprafata lacului?

Dar barcile, vapoarele?
De ce pietrele nu plutesc, desi sunt mai mici decat barcile?

Proiect de grup in clasa sau acasa:

Folositi un lighean care sa simuleze un lac si puneti in lighean mai
multe obiecte diferite. Observati care sunt acele obiecte care
plutesc si care sunt acele obiecte care nu plutesc pe suprafata apei.
Notati acele obiecte in 2 coloane diferite:

Notati in caiete observatii. Ce ati observat la obiectele care plutesc
si la obiectele care nu plutesc. De ce unele plutesc si altele nu.
Conteaza cat de mari sau mici sunt obiectele care plutesc?

Obiecte care plutesc Obiecte care nu plutesc




RETETA DE TERCI

Prepara un delicios terci de ovaz dupa reteta de mai jos! Mult

succes!

Ingrediente:

120¢ fulgi de ovaz

250 ml apa

250ml lapte

1 plic zahar vanilinat sau 2 lingurite de miere
1/2 lingurita scortisoara

25 g unt

Mod de preparare:

Punem apa si laptele la fiert intr-o oala mai
mica.

Cand observam ca incep sa fiarba, adaugam
fulgii de ovaz.

Amestecam continuu cu o lingura la foc mic,
timp de 5 -6 minute, pana se ingroasa.

Adaugam scortisoara si mierea sau zaharul
vanilinat.

Turnam terciul in boluri si 1l lasam doua
minute sa se aseze.

Ne distram ornandu-l cu diferite fructe si
seminte.

Pofta buna!




RETETA DE TERCI

Cum a iesit terciul tau?
Scrie cateva idei despre experienta ta

Raspunde la intrebari.
1. Cate grame de produse au fost in reteta? Dar mililitri?

2. De ce masuram unele produse in grame si altele in
mililitri?

3. Ce instrumente de masura folosim?




RETETA DE TERCI

4. Pune cei 250ml intr-o cana si vezi cate grame are
laptele.
Nu uita sa cantaresti si cana separat!
Noteaza ce observi.

5. Repeta cerinta de la punctul 4 cu 250ml de apa.
Noteaza rezultatele obtinute si compara-le.

6. Raspunde oral la intrebarile de mai jos:

e Care este rolul fiecarui ingredient folosit la terciul tau?

e Ai fi putut face terciul si fara anumite ingrediente?

e Ce ar fi fost diferit?

e Gandeste-te la fiecare ingredient din reteta si la cum ar
fi fost terciul, daca ai fi uitat/ ai fi ales sa nu 1l folosesti.

Scrie 1n caiet concluziile tale.




[I[TR DE (R[ATIIAT[

Cartea Unde vrei sa mergi?¢ 1i poarta pe copii, dar si pe adulti, prin
lumea propriei imaginatii si creativitati.
Scrie aici o reteta pentru creativitate.

Cauta cele mai potrivite ingrediente, dar fii atent / atenta si la
cantitati.

Dupa ce scrii aici reteta, pe o foaie alba, deseneaza reteta creativitatii,
asa cum o vezi tu.

NUMELE RETETEI

INGREDIENTE PASI DE LUCRU




INSTANTANEE DIN POVESTE

Fii fotograf pentru o zi! Creeaza instantaneele a doua evenimente
din poveste care te-au impresionat. Adauga o scurta descriere a
momentelor capturate cu iscusinta de tine.




INTERVIU AMUZANT

Trebuie sa iei interviu unui cal cocotat pe o tomata.
Noteaza ce intrebari ai vrea sa-i adresezi:
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INTERVIU CU AUTOAREA

Citeste detaliile despre autoare de la finalul cartii.

Imagineaza-ti ca te intalnesti cu ea.

Formuleaza mai multe intrebari pentru un interviu cu Mihaela
Cosescu. Ce curiozitati ai despre aparitia cartii? Ce crezi ca ti-ar
raspunde?




INTERVIU CU ILUSTRATOAREA

Citeste detaliile despre ilustratoare de la finalul cartii.
Imagineaza-ti ca te intalnesti cu ea.

Formuleaza mai multe intrebari pentru un interviu cu Oana Ispir.
Ce curiozitati ai despre aparitia cartii? Ce crezi ca ti-ar raspunde?




FII §I TU [LUSTRATOR!

Citeste versurile de mai jos, iar mai apoi ilustreaza-le:

.As vrea pe nuferi sa plutesc,
Cu spiridusi ce pescuiesc...
Ah, ce m-as mai juca cu ei!
Acolo du-ma, Mami! Vrei?”

Sublineaza cuvintele pe care ai ales sa le ilustrezi.




CALATORIE IN CARTEA DE POVEST

Daca ai putea calatori intr-o carte cu povesti, care ar fi povestea in
care ai merge?
Descrie calatoria ta!




TU UNDE VREI SA MERGI?

Fii reporter pentru o zi si intervieveaza-ti colegul de banca.
In ce lume reali sau imaginara ar vrea sa cilitoreasci?
Noteaza intrebarile puse colegului si raspunsurile acestuia.

Prezinta in fata clasei informatiile pe care le-ai aflat de la colegul tau!
De exemplu: Maria vrea sa mearga in Paris pentru ca 1i place arta, ii place
limba franceza, vrea sa mearga la Disneyland si vrea sa urce in turnul Eiffel.




HARTA CALATORIEI

Baiatul si-a imaginat ca poate calatori in diferite taramuri. Care
este preferatul tau? Planifica o calatorie in acel loc si deseneaza
harta calatoriei tale!

Ce ai avea nevoie sa iei cu tine in bagaj in acea calatorie?




| ANIMALE DIN POVESTE

Adauga toate mamiferele si insectele din poveste la fiecare colectie
(scrie-le sau deseneaza-le).

% N

¥

Mamifere

Cate mamifere ai gasit? Dar insecte?




IANA VS, IMEU

[lustreaza printr-un desen cuvintele.

Zana Zmeu

Gaseste 5 cuvinte cu litera z si formuleaza propozitii cu ele:




PERSONAIE FANTASTICE

In povestea ,Unde vrei si mergi?” apar mai multe personaje
fantastice, precum spiridusi, zane, zmei, capcauni, vrajitoare. Ce
alte personaje fantastice ai mai intalnit in povesti?

Aminteste-ti povestile pe care le-ai citit pana acum sau pe care
le-au auzit povestite in care apar astfel de personaje. Noteaza aici
titlurile lor si subliniaza povestile care ti-au placut cel mai mult.




ANIVERSAREA IMEULUI

Esti invitat/a la o aniversare cu zmei.

Scrie si/ sau deseneaza in chenarul de mai jos o lista de cadouri
care consideri ca sunt potrivite pentru zmeul sarbatorit.
Motiveaza oral sau in scris de ce consideri aceste cadouri potrivite
pentru zmeul sarbatorit.




KORRESPONDENI KARTE

Prima carte postala din lume a fost trimisa in Austria in data de 1 octombrie
1869.

Era din hartie galbuie, marimea 123 X 83 mm, cu inscriptia Korrespondenz -
Karte.

Unul din motivele pentru care a devenit o forma indragita de a transmite
mesajele e si faptul ca expedierea unei carti postale costa de doua ori mai
putin decat expedierea unei scrisori.

Prima carte postala ilustrata in Romania a fost conceputa si realizata de
poetul Alexandru Macedonski, in anul 1888.

Realizeaza o carte postala utilizand imagini din calatoriile baiatului din
poveste.

Cui 1i vei scrie?

Ii poti transmite impresiile tale referitoare la cartea pe care tocmai ai citit-o.
Afla adresa destinatarului si roaga un adult sa te ajute cu expedierea acesteia.

Cu siguranta iti vei surprinde placut prietena/prietenul!
Inspiratie la creatie!
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SIIN NAVETA AM URCAT
Gaseste cuvintele ascunse in careu.
Alege trei cuvinte cu care sa alcatuiesti propozitii.

-

L Calatorie in spativ
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RACHETA MERCUR
GALAXIE NEPTUN

JUPITER URANUS
COMETA PAMANT
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Imagineaza-ti ca vei calatori in spatiu. Unde ai vrea sa mergi?
Descrie calatoria ta! Pe cine ai lua cu tine?




POVESTI RASTALMACITE
Citeste numele personajelor si uneste-le cu imaginea potrivita.
Creeaza propria poveste intortocheata.

&

Alladin Duhul din lampa
Dorothy  Omul de tinichea
Leul cel fricos Omida Sperietoarea




POVESTI INDRAGITE

Gandeste-te la lista de cuvinte de la fisa de la pagina 35 si
aminteste-ti povesti care sa aiba legatura cu cuvintele respective.
Alcatuieste In caiet o lista de titluri de povesti timp de 20 de
minute. Numeroteaza povestile. La final vezi cate povesti ai reusit sa
gasesti.

Cititi in clasa lista cu povesti si vedeti ce povesti aveti In comun pe
listele voastre. Care este cea mai populara poveste care apare pe
cele mai multe liste?

De exemplu: de la cuvantul lup, puteti scrie povestea Lupusorul cel
bun sau Capra cu trei iezi.

Atentie: pentru ca aceste povesti au fost date drept exemplu, ele nu
vor mai putea fi scrise pe listele voastre.

Asculta listele colegilor, pune intrebari despre povestile pe care nu
le cunosti.

Fiecare copil va alege doua povesti preferate de pe lista alcatuita si
va povesti In un minut de ce recomanda acele povesti si colegilor.
Daca cele doua povesti preferate au fost deja mentionate, copilul
urmator va alege alte doua povesti pe care sa le recomande.

La final, fiecare copil va avea scrisa in caiet o lista de povesti noi,
din recomandarile colegilor pe care sa le citeasca. Copiii 1si vor
putea imprumuta carti, iar la final de semestru discutam despre
cartile citite.




INSPIRATIE PENTRU MICII ARTISTI

Cartea Unde vrei sa mergi? este ilustrata de Oana Ispir care s-a
folosit de imaginatie si culori pentru a inventa lumi nemaivazute
care sa creeze in mintea noastra noi povesti.

Fii si tu ilustrator/ ilustratoare astazi si deseneaza o lume folosind
doar doua culori pe care le alegi tu. Poti utiliza instrumentele tale
preferate (creioane colorate, cerate, carioci, acuarele si altele).




INSPIRATIE PENTRU MICII ARTISTI

Imagineaza-ti o lume albastra si deseneaz-o acoperind pagina cu
cerneala si desenand elementele dorite de tine cu pic-ul.

Gandeste-te la urmatoarele:
e Ce anotimp ai in desenul tau?

e Ce moment al zilei?
e Cum poli avea mai multe nuante de albastru folosind doar
cerneala de un singur tip?

Cat de dificil e sa pictezi folosind cerneala?

Noteaza-ti toate detaliile in jurnalul tau de arta.




HAI LA (ARNAVAL!

Proiect de grup

Organizati un carnaval al clasei.

Pregatiti costume pentru carnaval si activitati potrivite.

Lucrati in echipe pentru organizare. Identificati sarcini de indeplinit, roluri
si impartiti munca de organizare.

Ganditi-va la aspecte precum: tema carnavalului, data, invitati, locatia unde
organizati carnavalul, timp de pregatire, decorarea salii, resurse necesare,
gustari, sonorizare, muzica, activitati desfasurate, durata carnavalului, afis/
invitatie.

Ca tema, puteti alege, de exemplu Carnavalul povestii ,Unde vrei sa mergi?”
cu costume inspirate din poveste, cu o lume fantastica noua, inventata de
voi, cu jocuri despre calatorii care pot fi inventate de voi sau alte jocuri deja
existente, cu muzica din diverse tari in care ati mers sau ati vrea sa mergeti.
E carnavalul vostru si orice idee e binevenita atata timp cat va folositi
Imaginatia si creativitatea.
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MUZICA SI MISCARE

Infiintati un cor al clasei impreund cu doamna invatitoare/
educatoare. Gasiti un nume pentru cor care sa va reprezinte.
Veniti cu mai multe propuneri si apoi votati numele preferat.
Puteti face un vot secret, pe biletele, in care fiecare va vota doar
unul dintre numele propuse.

De asemenea, puteti opta pentru votul in doua runde, in cea de-a
doua runda alegand doar intre primele doua nume clasate.
Inscrieti corul pe platforma www.cantusmundi.ro, unde doamna
Invatatoare va gasi multe resurse si cantece pentru voi.

Veniti si voi cu propuneri de cantece pe care v-ar placea sa le
cantati Impreuna un cor. Dupa ce invatati 2-3 cantece pe o
anumita tema, organizati un concert la care sa invitati parintii,
bunicii si colegii de la alte clase. Realizati un afis pentru concertul
vostru si lipiti-1 in locurile unde are mai mare vizibilitate, fara a
strica peretii.

Tot pe platforma Cantus Mundi puteti trimite un mesaj cu
nregistrarea concertului vostru si cateva cuvinte despre corul
vostru. Acel concert va fi apoi impartasit intregii comunitati pe
canalele de comunicare Cantus Mundi.

Ca exercitiu de incalzire, puteti sa va imaginati ca sunteti corul de
caprite din poveste si sa cantati BE-HE-HE pe notele gamei DO
major: BE-HE-HE (do), BE-HE-HE (re), BE-HE-HE (mi), urcand si
coborand. Puteti realiza acest exercitiu si daca nu infiintati un cor.



https://www.cantusmundi.ro/

CARTEA TA DE PV[SI

PROIECT CREATIV

Analizeaza cu atentie detaliile ilustratiilor din carte. Compune cate o
scurta poveste pentru fiecare ilustratie. Realizeaza cate o ilustratie
noua pentru fiecare poveste compusa si alcatuieste-ti propria carte
ilustrata.







